Gra w firme

Do 30 marca mozna zgfaszac sie do konkursu
,Global Management Challenge”
sprawdzajgcego umiejetnosci kierowania firmg

MC to gra polegajaca na
Gzarzadzaniu firmg w wirtu-

alnej rzeczywistosci. Ze-
spoly wcielajg si¢ w rolg zarzgdow
spotek. Muszg podejmowac decy-
zje z zakresu marketingu, finansow,
produkcji. Trzeba réwniez przewi-
dywa¢ ruchy przeciwnikow i do-
brze reagowa¢ na nieplanowane
sytuacje, takie jak kryzysy politycz-

> STUDENCKE

ne lub katastrofy. Wygrywa ten ze-
spot, ktérego firma osiggnie na ko-
niec najwyzszg wartosC akcji na
gieldzie.

W konkursie mogg wzig¢ udzial
studenci od trzeciego roku stu-
diéw oraz absolwenci kierunkow
ekonomicznych i technicznych.
Najpierw trzeba zebrac trzy-, czte-
ro- lub pigcioosobowy zespof,

a nastepnie zarejestrowa¢ go na
stronie: www.gmcpoland.pl.

Konkurs skiada si¢ z programu
treningowego realizowanego on-
-line oraz z finalu krajowego, a na-
stepnie $wiatowego. Zwycigska dru-
zyna finalu krajowego bedzie repre-
zentowala Polske na finalach swiato-
wych w Lizbonie — méwi Lidia Matu-
szewska z zarzadu ,Global Mana-
gement Challenge”.

W ostatnim krajowym finale zwy-
ciezyla druzyna z UW. W kwietniu
bedzie reprezentowa¢ Polske na fi-
nale w Bukareszcie. W finatach
$wiatowych Polska miafa juz spore
sukcesy. W 2004 roku druzyna
z Krakowa zwycigzyta w Lizbonie,
a w latach 2005 i 2006 polskie ze-
spoly zostaly wicemistrzami. LW




